EDUC Play.

Uma linha que valoriza a autonomia, a criatividade e o respeito
ao ritmo de cada crianca, sejam elas tipicas ou atipicas.
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EDUC

Play.

ARTE E FORMAS

« Criatividade - Interpretacao - Coordenacao motora

«2eml
+ Quebra-Cabecga

BDM26 92Wad

-Lousa

ARTE E FORMAS

SORTIMENTO: 3
MASTER: 88

MEDIDAS: (Larg. x Alt. x Prof.) cm
EMB.:22,5X153X16 | PROD.:22X15X1

98706

18680

0 ARTE E FORMA estimula a criatividade,

interpretacao e coordenagao motora
das criangas. De um lado, permite a livre
expressao através do desenho na lousa.

TORRE MULTI ENCAIXE

« Raciocinio l6gico « Coordenacdo motora - Interpretacdo

- 1base

-1bola

- 7 formas geométricas

« 7 anéis

A TORRE MULTI ENCAIXE promove

BDM31 TEWad

[ ToRREMULTIENCANE

o desenvolvimento da habilidade

MEDIDAS: (Larg. x Alt. x Prof.) cm
EMB.:9,8X16,8X9,8 | PROD.: VARIADO

motora, interpretagao e raciocinio
Idgico, enquanto auxilia no apren-
dizado das cores, quantidades,
formas geométricas e nogao de
espaco.

SORTIMENTO: 1
MASTER: 45
98706 || 1868 ||

TABULEIRO

» Aprendizagem

« Raciocinio légico « Coordenacao motora
« Interpretacao

0 tabuleiro estimula a aprendizagem, raciocinio légico, coordenagao motora e inter-
pretacao. As travas sao feitas de material seguro, que nao enferruja facilmente e pode

ser polido ao longo do tempo.

BDM27 LZNQg .
> -1tabuleiro

- 4 formas geométricas

TABULEIRO

MEDIDAS: (Larg. x Alt. x Prof.Jcm
EMB.:31X235X2,5 | PROD.: VARIADO
SORTIMENTO: 1

MASTER: 40

+ Reldgio
- Fechaduras
- Dias da semana em inglés

7 ||898706||1 8681 3||
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CRIE E MONTE

« Raciocinio légico «Coordenacao motora

BDM29

CRIEEMONTE

MEDIDAS: (Larg. x Alt. x Prof.)cm
EMB.:18,5X15,5X8,5| PROD.: VARIADO
SORTIMENTO: 1

MASTER: 24

7 ||898706||1 86837"

« Criatividade

- 20 Pegas
« 1 Carrinho de madeira

0 CRIE E MONTE estimula o

) raciocinio Idgico, coordenagao

motora e criatividade. O con-
junto inclui 20 blocos, os quais a
crianga poderd usar para montar
torres e estruturas.
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EDUC/ Play.

BALANCA BARCO

« Coordenacdo motora - Concentracdo - Perseveranca

- 1barco

- 12 animais
-1dado

-2 ondas

BDM23 €¢ad

BALANGABARCO

MEDIDAS: (Larg. x Alt. x Prof.) cm
EMB.: 22X14,5X 2,4 | PROD.: VARIADO

SORTIMENTO: 2

0 BALANGA BARCO é altamente
eficaz para auxiliar no desenvolvi-
mento da coordenagao motora,
concentracao e perseveranca das
criangas. Além disso, promove
uma interagao mais proxima e

MASTER: 80 comunicacao entre pais e filhos.
MUNILINEINL] | s
7"898706"186776
TRILHA DOS BICHOS

36 DESAFIOS

« Interpretacdo - Cognicdo - Raciocinio l6gico

BDM24 f7¢Wad

TRILHADOS BICHOS

MEDIDAS: (Larg. x Alt. x Prof.)cm
EMB.: 22X18 X8 | PROD.: VARIADO

SORTIMENTO: 1
MASTER: 60

8 ||186783||

98706

7

2eml
- 1Tabuleiro
.18 cartelas

0 TRILHA DOS BICHOS Montes-
sori estimula a interpretagao,

a cognicao e o raciocinio

I6gico. Com dupla face, um lado
apresenta figuras de animais e o
outro cores, tornando a atividade
divertida e versatil.

TABULEIRO SOMAR E BRINCAR

« Aprendizado -+ Matemadtica - Solucdo de problemas

« Interpretacao

BDM28 8¢Wad

TABULEIRO SOMAR E BRINCAR

MEDIDAS: (Larg. x Alt. x Prof.) cm
EMB.: 31X 15X 4| PROD.: VARIADO

SORTIMENTO: 1
MASTER: 42

898706"1 86

820

7

«1varinha +10 formas
-10peixes  geométricas
54 anéis «1tabuleiro

0 TABULEIRO SOMAR E BRINCAR
tem como principal objetivo trans-
formar a brincadeira de pescaria em
uma forma divertida de aprender
matematica.

ENCAIXA FORMAS
6 DESAFIOS

« Interpretacdo - Matematica - Raciocinio l6gico

BDM22 ¢Znad

ENCAIXA FORMAS
MEDIDAS: (Larg. x Alt. x Prof.) cm
EMB.:19X18X 4| PROD.: VARIADO

SORTIMENTO: 2
MASTER: 72

898706||186769||

7

0Jogo ENCAIXA FORMAS de légica
Montessori permite que as criangas
possam resolver uma variedade de
combinagoes, seguindo cartdes
com diferentes niveis de dificul-
dade. Ele estimula a interpretagao,
a matematica e o raciocinio ldgico
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EDUC/ Play.

GEOMAT GAME FOLLOW BLOCKS
Interpretar e Somar 96 DESAFIOS
16 DESAFIOS « Raciocinio légico - Interpretacdo - Solucdo de problemas

« Interpretacao - Matematica - Raciocinio légico

+ 96 Cartas
- 35 pecas « 24 Blocos
- 16 cartelas

0jogo FOLLOW BLOCKS estimula o

BOM21  TZWa8 BMOSO _ 0SOWH Ieiisestaetover e

\ 0 GEOMAT GAME estimula a inter- ( ) cores, promovendo o desenvolvimento
GEOMAT GAME pretacdo, matematica e raciocinio FULLOWBLFCKS o] na fase inicial da infancia. Além disso,
MEDIDAS[LarngItx Prof) cm [6gico por meio das imagens das MEDIDAS: Larg.xAt.x Prof) cm exercitaa paciéncia’ contribuindo para
EMB.119,8X18,5X3|PROD.ZVAR|ADU g p g EMB.: 22,5)(21)(5 | PROD.: VARIADO que as criancas se tornem adu|tos

SORTIMENTO: 1 cartelas com as respectivas formas SORTIMENTO: 1 menos ansiosos. Também é util para

MASTER: 60 geometricas na base. MASTER: 8 adultos, auxiliando na prevencéo do
declinio da memoria.

L T
FOLLOW SHAPES FOLLOW PINS
12 DESAFIOS 12 DESAFIOS

* Interpretacio  « Raciodinio Iégico « Interpretacdo - Raciocinio l6gico «Habilidade motora

12 cartelas
180 Pinos

- 12 cartelas
« 24 pecas

BMOS3 __ ESONY BMOS2  ZS0Ng

[ FoLLOw SHAPES ( Y o .
MEDIDAS:(Larg. X AIt.x Prof) cm 0 FOLLOW SHAPES estimulaa LIV giﬁﬁii?nﬁﬁ?o“é.?u'f ae iﬂﬁ"ﬁ'ﬁ&"‘ﬁﬂfﬁﬁ?ﬁ‘l
EMB '28).(2855(55|'PROD.' VARIADO interpretagao e o raciocinio logico MEDIDAS:Lag 1A,  Prof crianga, contribuindo para o descenvolvimento da

=+ COA D229, |FRUD. . EMB.: 28 26,5X5,5| PROD.: VARIADO ranGa, ndo para o de 0
SORTIMENTO: 1 ao colorir imagens com formas SORTIMENTO: linguagem por meio de exercicios de separagio
QUANTIDADES: EMB.: | MASTER: 8 geométricas, permitindo a identifi- MASTER:6 : por cor e sequéncia. Essas atividades estimulam

TN | ™ |
o I A
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EDUC/ Play.

FOLLOW BEADS
12 DESAFIOS

« Habilidade motora - Interpretacdo - Raciocinio l6gico

0jogo FOLLOW BEADS desafia a crianga a pegar os beads com

BMU 5 4 VSUWS uma pinga, promovendo 0 mesmo movimento necessario
para a escrita. Além de estimular o lado cognitivo e motor da
\ crianga, contribui para sua preparacao para o processo de es-
FOLLOW BEADS crita ao praticar o movimento de pinca. Auxilia na estimulagao
MEDIDAS: g AT x Pro da linguagem por meio de exercicios de separagao por cor e

EMB.: 281265155 PROD.: VARIDD sequéncia, estimulando a percepcao visual de forma divertida.

SORTIMENTO: 1
MASTER: 8

A

98706"186424
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TELESCOPIO

« Ciéncia +Tecnologia « Engenharia - Matematica

BP3004 00€dd

y - Corpo43cm

TELESCOPD - Objetiva 50 mm
MEDIDAS: (Larg. x Alt. x Prof.) cm Tripé com 60 ¢m
EMB.:475X 22X 8,5| PROD.: 39X 60X 24 L,
SORTIMENTO: 1 - Foco ajustével
MASTER: 12 « Zoom 40x, 60X e 80x

898706”187100" -,
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EDUC/ Play.

ENCAIXA OVOS NUMBER EGGS
« Coordenagdao motora - Percepcao visual «Raciocinio légico JOGO EDUCATIVO DE ENCAIXAR

« Coordena¢ao motora - Percepcao visual - Raciocinio légico

de
1a6

« Brincar aprendendo.
« Estimula coordenagao motora. ) 'E\Sdovos .
- Memorizar
BM056 ggowg 'EXP'OI’E formas e cores. BDMl|'7 vaug « Encaixar
[ ENcAe ovos | - Faz som divertido ao baterem. NUMBEREGES ) + Ordenar
MEDIDAS: Larg. XAl x Prof)cm - Contar
EMB.: 20 éx7xi1|Pk0D 205 Ty1] Auxiliar a aprender a reconhecer formas e MEDIDAS: (Lag.xA.x Prof) cm - Criar historias
- L9y -+ £ artida al ; EMB.: 14 X8 X10 | PROD. VARIADO
cores de uma forma divertida e interativa! .
SORTIMENTO: 1 SORTIMENTO: 2 Com 0 NUMBER EGGS, auxiliar a aprender
MASTER: 8 MASTER: 72 0s nimeros de uma forma divertida e
i interatival
LT - T -
71"898706"1864 J | 7"898506"729319
TELESCOPIO MOVECAR
« Ciéncia - Tecnologia - Biologia  Descoberta CARROS PARA MONTAR DE MADEIRA

« Maker - Interpretacdo -Coordenacdo motora

BP3003 €00€dg BDM41 TyINag

LINHA MAKER DISPLAY ( MOVECAR
MEDIDAS: (Larg, xAlt. x Prof) cm L MEDIDAS: (Larg. x Alt. x Prof.) cm CANIST,
EMB.:16,5X 26X 9| PROD.: 125X 22X 73 Este microscdpio tem grande poder de EMB.: 135X 26X 55| PROD.: VARIADO &0
SORTIMENTC: ampliagao de 200X, 600X, 1200X, e ainda conta ' ' © S
- com um LED em sua base, o que ajuda a obter SORTIMENTO: 3 £
QUANTIDADES: EMB.: | MASTER: 12 imagens nitidas e ricas em detalhes. QUANTIDADES: EMB.: 3| MASTER: 72 S
AR R N
UL - I AL -
7'"898706"187094 7'"898506"729258 A -
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EDUC/ Play.

FALAPALAVRAS
ENSINO BILINGUE DE FORMA NATURAL E DIVERTIDA.

« Habilidades Cognitivas « Aprimoramento Linguistico « Ensino Bilingue

Com o FALAPALAVRAS, as criangas aprendem 448 palavras
do cotidiano, sendo 224 em portugués e 224 eminglés.

As cartas sdo organizadas em 12 grupos: Animal, Veiculo,
Necessidade Diaria, Comida, Verdura, Fruta, Familia, Cor,
Forma, Trabalho, Roupa e Natural. Um jeito divertido e fécil
de expandir o vocabulario!

- 1falapalavras
-1cabousb
112 cartas

Jogo eletrénico para aprender portugués
e inglés brincando.

Com o FALAPALAVRAS, as criangas terao uma imersao nos idiomas portugués e inglés,

facilitando a familiarizagao com os sons, imagens e proniincia de forma lidica e eficaz.
BDMIIS 817W 08 0 jogo auxilia na ampliacao do vocabulario, no desenvolvimento da audicao, permitindo

> \ discriminar os sons de ambas as linguas, e na associagao imagem-palavra, o que facilita
FALAPALAVRAS amemorizacdo do vocabulario. Além disso, contribui para o aprimoramento das habili-
MEDIDAS: Larg. xAlt.x Prof) cm dades cognitivas, linguisticas e sociais.
EMB.: 19X11,5X35 | PROD.: VARIADO
SORTIMENTO: 1
MASTER: 72
T
| 7"898506"729326 em portugués e inglés Carregamento via USB o= S

- Ciéncia - Tecnologia « Engenharia - Matematica

6 Modelos diferentes
para montar, brincar e
aprender.

BDMO8 g0wad

LINHA MAKER-EDUCAPLAY

MEDIDAS: (Larg. x Alt. x Prof.) cm
EMB.:16,5X26X5,5 | PROD.: VARIADO

SORTIMENTO: 6

MASTER: 24
OBJETIVOS DOS EXPERIMENTOS
| ‘I n Estimular as criangas a criar, inventar e experimentar | Fomentar o desenvolvimento de habilidades _ SHLLLEEL
préticas | Integrar tecnologia de formainclusiva | Promover o estimulo ao aprendizado - A'ED
77898506°721504 Advogar pela sustentabilidade | Incentivar a exploragao e experimentagao

e 8



QUEBRA-CABECA CORPO HUMANO

« Anatomia « Coordenacdo « Raciocinio - Curiosidade

BDMA49 6704

QUEBRA-CABEGA CORPO HUMANO

MEDIDAS: (Larg. x Alt. x Prof.)cm
EMB.: 22X 23X 3| PROD.: 18 x23 x 1,5
SORTIMENTO: 2

MASTER: 72

L7

898506“7

29340

18cm

+1base
+ 14 pecas

Com o QUEBRA-CABEGA CORPO HUMANG,
as criancas aprendem a identificar e
nomear as diferentes partes do corpo de
forma lddica, além de reconhecer os drgaos
e suas fungdes.

C | A\IIII-

wa gz

QUEBRA-CABECA PROFISSOES

BDM43 eyinag

QUEBRA-CABEGA PROFISSOES

MEDIDAS: (Larg. x Alt. x Prof.) cm
EMB.: 20X30X3,5| PROD.: 15x 30 x1,5

SORTIMENTO: 6
MASTER: 48

||898506||7 ||

| 7 29272

wa Qg

15¢m

Com 0 QUEBRA-CABEGA PROFISSOES, a
crianca aprende, de forma lidica, a identificar
e nomear as diferentes partes do corpo.

(NN

QUEBRA-CABECA CICLO DA VIDA

« Curiosidade « Coordenacao Motora- Concentragao

BDM51 TSWadg

(QUEBRA-CABEGA CICLO DA VIDA

MEDIDAS: (Larg. x Alt. x Prof.) cm
EMB.:20X30X3,5| PROD.: 15% 30 %2,5

SORTIMENTO: 2

15cm

w
o
o
3

Com o QUEBRA-CABEGA CICLO DA VIDA, as
criangas compreendem as diferentes etapas
da vida e as mudangas fisicas que ocorrem ao
longo do tempo. 0 jogo desenvolve a empatia,
estimulaa curiosidade, aimaginago e a
socializagao.

MASTER: 72
7||898506|| 729364"
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EDUC/ Play.

TABULEIRO ALFABETO EDUCATIVO LABIRINTO MAGNETICO

- = - + Raciocinio légico « Concentragdo « Coordenagao motora
« Memdria - Coordenacédo « Associacdo letra-som

« Formacéo de palavras

29,5cm *1base
2lcm - 1 caneta magnética
23cm
£
o
+1base
- 38 letras
+ 15 vogais e 23 consoantes _ Com o LABIRINTO MAGNETICO, s criancas
BDMl'O vauﬂ BDM50 ngua desenvolyem habilidades cognitiva§
TABULEIRO ALFABETO EDUCATIVO Com 0 TABULEIRO ALFABETO EDUCATIVG, LABIRINTO MAGETICO como raciocini l6gco, concentraga
as criangas desenvolvem a capacidade e coordenacao motora. 0 brinquedo
MEDIDAS: (Larg XAl x Prof) cm de perceber e explorar os sons da fala, MEDIDAS: (Larg, XAt x Prof cm tambeém estimula a classificacdo de
EMB.;29,5X26X3| PROD. 29 521115 reconhecem as letras do alfabeto e formam EMB.:23X185X35| PROD.: 23x 15125 cores, conceitos de matematica bsica
SORTIMENTO: 1 palavras. Além disso, trabalham a criatividade, SORTIMENTO: 1 (adicdo e subtracao) e a identificagéo de
MASTER: 48 amemdria, a atencao, a coordenagao motora MASTER: 72 semelhangas e diferencas.
T T
| 7 898506 729241 -II\\\\\\\\\III\I- A 7 898506 729357 -\\I\\\\\\\AI\\II\-
CAIXA MATEMATICA CAIXA DO CONHECIMENTO
« Raciocinio l6gico « Solu¢do de Problemas - Criatividade - Criatividade - Concentragao - Raciocinio Légico
« Estimulo da Linguagem
+1caixa 30cm
- 76 pecas sendo:
- pecgas de numerais
- pecas de simbolos matematicos 18cm
- varetas coloridas.
- 1 caixa contendo:

- 70 pecas em numerais e
simbolos matematicos
- 100 varetas coloridas

- 1tabuada

+1lousa

38z

- 1 apagador
BDM45 %4V [([¢ ] ACAIXADO CONHECIMENTO tem como ob- BDM52 2SINag

) Jetivoauilar as criangas a compreenderem Y ACAIXADO CONHECIMENTO tem como objetivo

CAIXAMATEMATICA 2?{325{35‘;‘;32‘5;“:“;:’:0‘1’;3;‘1‘;;’;2322: CAIXADO CONHECIMENTO auxilar as criancas a compreenderem as oper-
MEDIDAS: (Larg. xAlt. x Prof,) cm bésicas, mmpamcég de guantidades eiden- MEDIDAS: (Larg, xAlt. x Prof) cm acoes aritméticas, fixando os conhecimentos
EMB.: 24X15,5X2,5| PROD. VARIADO tificagdo dos nimeros. Além disso, estimula EMB.: 32X19 X4 PROD.:30x18x35 zgfr’;e :rsaﬂggfdae@ﬁ:m?[jt:dfgastécl?jimggsa .
SORTIMENTO: 1 acriatividade, o desenvolvimento da lggica SORTIMENTO: 1 o ﬁﬂmgm& q ¢
MASTER: 72 e auxilia no desenvolvimento das habilidades MASTER: 48

sociais ao ser jogado em grupo.

0 ORI RN R —
7"898506"72 6" e T k7||898506|| 1|| "
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EDUC/ Play.

TELESCOPIO COM BUSSOLA

- Ciéncia «Tecnologia - Engenharia - Matematica

- Bussola Integrada

- Corpo 427 mm

- Objetiva 50 mm

- Distancia Focal 170 mm

- Acompanha Tripé

BP3005 G00Edd

[ TELESCOPIO COMBUSSOLA

MEDIDAS: (Larg. x Alt. x Prof.) cm
EMB.: 43X 22 8| PROD.: 39X 60X 24

N

SORTIMENTO: 1 [ ‘.
MASTER: 48 Zabi
AR LA
ASSISTA AQ ViDEO
| 7 1898706!1180095 G A )
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